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1.	Планируемые предметные результаты освоения предмета информатика 

Требования определяют основные предметные умения, которые должны быть в достаточной мере сформированы у школьников, освоивших курс информатики и ИКТ за 10 класс по данной предметной программе, в соответствии с государственными образовательными стандартами. 
Учащиеся научатся:
–	кодировать и декодировать информацию, применять технические системы кодирования информации;
–	применять алфавитный подход к измерению информации и связывать между собой единицы измерения информации: бит, байт, Кб, Мб, Гб;
–	представлять данные в памяти компьютера: целые числа, диапазоны целых чисел без знака и со знаком, вещественные числа;
–	способам кодирования текста в компьютере, представления изображения, различать растровую и векторную графику, способам дискретного (цифрового) представления звука.
–	определять типы носителей информации и их основные характеристики;
–	различать способы передачи информации, определять скорость передачи и пропускную способность каналов связи;
–	применять алгоритмы обработки информации, определять свойства автоматической обработки информации;
–	принципам построения архитектуры компьютера;
–	применять алгоритмы при решении задач на компьютере и систему команд исполнителей алгоритмов;
–	классифицировать структуру алгоритмов и применять их при программировании;
–	программировать на языке Паскаль;
–	правилам записи и вычисления логических выражений, условных алгоритмов, циклов и вспомогательных алгоритмов на языке Паскаль;
–	правилам описания массивов, вводу и выводу значений массивов, их программной обработке на языке Паскаль;
–	правилам описания символьных величин и символьных строк на языке Паскаль;
–	применять основные функции и процедуры Паскаля для работы с символьной информацией.

Учащиеся получат возможность научиться:
–	решать задачи на измерение информации, заключенной в тексте, с алфавитной точки зрения (в приближении равной вероятности появления символов в тексте);
–	решать несложные задачи на измерение информации, заключенной в сообщении, используя содержательный подход (в равновероятном приближении);
–	выполнять пересчет количества информации в разные единицы.
–	получать внутреннее представление целых чисел в памяти компьютера;
–	определять по внутреннему коду значение числа.
–	вычислять размер цветовой палитры по значению битовой глубины цвета;
–	вычислять объем цифровой звукозаписи по частоте дискретизации, глубине кодирования и времени записи;
–	сопоставлять различные цифровые носители по их техническим свойствам;
–	рассчитывать объем информации, передаваемой по каналам связи, при известной скорости передачи;	
–	по описанию системы команд учебного исполнителя со¬ставлять алгоритмы управления его работой;
–	составлять алгоритмы решения несложных задач для управления машиной Поста.
–	описывать алгоритмы на языке блок-схем и на учебном ал¬горитмическом языке;
–	выполнять трассировку алгоритма с использованием трассировочных таблиц;
–	составлять программы линейных вычислительных алгоритмов на Паскале.
–	программировать ветвящиеся алгоритмы с использованием условного оператора и оператора ветвления;
–	программировать на Паскале циклические алгоритмы с предусловием, с постусловием, с параметром; программировать итерационные циклы; программировать вложенные циклы;
–	выделять подзадачи и описывать вспомогательные алгоритмы, описывать функции и процедуры на Паскале, записывать в программах обращения к функциям и процедурам;
–	составлять типовые программы обработки массивов, такие как заполнение массива, поиск и подсчет элементов, нахождение максимального и минимального значений, сортировка массива и др;
–	решать типовые задачи на обработку символьных величин и строк символов.
2. Содержание учебного предмета
Информация как наука  6 часов 
Информация. Информационные процессы. Язык как средство сохранения и передачи информации. Универсальность двоичного кодирования. Информационное моделирование. Системный подход в моделировании. Алгоритмы и их свойства. 
Лабораторная работа №1 Обработка числовой информации с помощью электронной таблицы.
Лабораторная работа №2 Обработка текстовой и графической информации.
Лабораторная работа № 3 Программирование основных алгоритмических конструкций.
Информационная деятельность человека и использование в ней компьютерных технологий 5 часов 
Информационные задачи и их решения. Применение компьютера для решения простейших информационных задач. От переменной к массиву. Решение уравнений методом половинного деления. Измерение количество информации.
Лабораторная задача №4 Фактографическая модель «Класс» 
Лабораторная работа №5  Программы для обработки массивов. 
Лабораторная работа №6  Решение уравнений.
Моделирование процессов живой и неживой природы  5 часов 
Моделирование процессов в биологии. Границы адекватности модели. Моделирование эпидемии гриппа. Вероятностные модели. Датчики случайных чисел и псевдослучайные последовательности. Моделирование случайных процессов. 
Лабораторная работа № 7 Поиск границ адекватности модели. 
Лабораторная работа № 8 Компьютерная модель эпидемии гриппа. 
Лабораторная работа № 9 Проверяем датчики случайных чисел.
Логико-математические модели  11 часов
 Понятие модели искусственного интеллекта. Элементы логики высказываний. Законы алгебры высказываний. Как построить логическую формулу. Решение логических задач средствами математической логики. Реляционные модели. Функциональные отношения. Логические функции и логические выражения. Логика СУБД. Access.  Базы данных и экспертные системы.  Реляционная модель экспертной системы. 
Лабораторная работа № 10 Компьютерное исследование логических формул. Лабораторная работа № 11 Соединение таблиц Access. 
Лабораторная работа № 12 Создание экспертной системы с помощью Access.
Информационные модели в задачах управления 8 часов 
Что такое управление. Сколько можно взять у природы. Задача о лесопарке. Учимся у природы правильной организации управления. Изучаем системы с обратной связи. Управление по принципу обратной связи. Глобальные модели. 
Лабораторная работа № 13 Управление добычей возобновляемых ресурсов. 
Лабораторная работа №14 Организация посещений парка. 
Лабораторная работа № 15 Лисы и кролики.

3. Календарно- тематическое планирование 
	№
п./п
	Наименование разделов и тем
	Всего часов
	Из них:

	
	
	
	Контрольные и диагностические материалы 
	Проекты
	Экскурсии
	Практические работы

	I.
	Название изучаемой темы № I Информация как наука  
	6
	
	
	
	3

	II.
	Название изучаемой темы № II Информационная деятельность человека и использование в ней компьютерных технологий 
	5
	
	
	
	3

	III.
	Название изучаемой темы № III Моделирование процессов живой и неживой природы  
	5
	

	1
	
	3

	IV.
	Название изучаемой темы №IV Логико-математические модели  10 часов
	11
	.
	
	
	3

	V
	Название изучаемой темы № V Информационные модели в задачах управления 
	2
	
	
	
	3

	V I.
	Зачет
	2
	
	
	
	

	
	Итого
	35
	
	1
	
	15





3.1 Календарно-тематическое планирование Информатика 10 класс.
	№ урока
	Тема урока 
	Кол-во часов очно
	Кол-во часов заочно
	Всего 
	Дата проведения 

	
	
	
	
	
	по факту
	

	Информация как наука  6 часов 

	1. 
	Информация. Информационные процессы.
	1
	
	1
	03.09
	

	1. 
	Язык как средство сохранения и передачи информации.
	1
	
	1
	10.09
	

	1. 
	Универсальность двоичного кодирования.
	1
	
	1
	17.09
	

	1. 
	Информационное моделирование. Лабораторная работа №1 Обработка числовой информации с помощью электронной таблицы. 
	1
	
	1
	24.09
	

	1. 
	Системный подход в моделировании. Лабораторная работа №2 Обработка текстовой и графической информации. 
	1
	
	1
	01.10
	

	1. 
	Алгоритмы и их свойства. Лабораторная работа № 3 Программирование основных алгоритмических конструкций. 
	1
	
	1
	08.10
	

	 Информационная деятельность человека и использование в ней компьютерных технологий 5 часов

	1. 
	Информационные задачи и их решения. 
	1
	
	1
	15.10
	

	1. 
	Применение компьютера для решения простейших информационных задач. Лабораторная задача №4 Фактографическая модель «Класс»
	1
	
	1
	22.10
	

	1. 
	От переменной к массиву. Лабораторная работа №5  Программы для обработки массивов. 
	1
	
	1
	29.10
	

	1. 
	Решение уравнений методом половинного деления. Лабораторная работа №6  Решение уравнений. 
	1
	
	1
	12.11
	

	1. 
	Измерение количество информации.

	1
	
	1
	19.11
	

	Моделирование процессов живой и неживой природы  5 часов

	1. 
	Моделирование процессов в биологии.
	1
	
	1
	26.11
	

	1. 
	Границы адекватности модели. Лабораторная работа № 7 Поиск границ адекватности модели.
	1
	
	1
	03.12
	

	1. 
	Моделирование эпидемии гриппа. Лабораторная работа № 8 Компьютерная модель эпидемии гриппа.
	1
	
	1
	10.12
	

	1. 
	Вероятностные модели. Лабораторная работа № 9 Проверяем датчики случайных чисел
	1
	
	2
	17.12
	

	1. 
	Зачет по теме Моделирование процессов живой и неживой материи.
	1
	
	
	24.12
	

	Логико-математические модели  11 часов 

	1. 
	Понятие модели искусственного интеллекта.
	1
	
	1
	14.01
	

	1. 
	Элементы логики высказываний.
	1
	
	1
	21.01
	

	1. 
	Законы алгебры высказываний.
	1
	
	1
	28.01
	

	1. 
	Как построить логическую формулу. 
	1
	
	1
	04.02
	

	1. 
	Лабораторная работа № 10 Компьютерное исследование логических формул.
	
	
	
	11.02
	

	1. 
	Решение логических задач средствами математической логики. 
	1
	
	1
	18.02
	

	1. 
	Реляционные модели.
	1
	
	1
	25.02
	

	1. 
	Функциональные отношения. 
	1
	
	1
	04.03
	

	1. 
	Логические функции и логические выражения.
	1
	
	1
	11.03
	

	1. 
	Логика СУБД. Access Лабораторная работа № 11 Соединение таблиц Access
	1
	
	1
	18.03
	

	1. 
	Базы данных и экспертные системы. Лабораторная работа № 12 Создание экспертной системы с помощью Access
	1
	
	1
	01.04
	

	1. 
	Реляционная модель экспертной системы. 
	1
	
	1
	08.04
	

	Информационные модели в задачах управления 8 часов

	1. 
	Что такое управление.
	1
	
	1
	15.04
	

	1. 
	Сколько можно взять у природы. Лабораторная работа № 13 Управление добычей возобновляемых ресурсов.
	1
	
	1
	22.04
	

	1. 
	Задача о лесопарке. Лабораторная работа №14 Организация посещений парка.
	1
	
	1
	29.04
	

	1. 
	Учимся у природы правильной организации управления.
	1
	
	1
	06.05
	

	1. 
	Изучаем системы с обратной связи. Лабораторная работа № 15 Лисы и кролики. 
	1
	
	1
	13.05
	

	1. 
	Управление по принципу обратной связи. 
	1
	
	1
	20.05
	

	1. 
	Зачет по теме: Информационные модели  в задачах управления. 
	1
	
	1
	27.05
	

	
	Итого 
	35
	
	35
	
	




Используемая литература. 
1. «Программы общеобразовательных учреждений. Информатика и ИКТ. 10-11 классы/Составитель Гейн А.Г. – М.: Просвещение, 2012, рекомендованной Министерством образования и науки РФ.
2.  Информатика и информационные технологии: Кн. Для учителя: методические рекомендации к уч. 10 класса/А.Г. Гейн, Н.А.Юнерман, А.А. Гейн. – М.: Просвещение, 2012 г.
3. Информатика 10 класс: учеб. Для общеобразоват. Учреждений: базовый и углубл. Уровни// А.Г. Гейн, А.Б.Ливчак, А.И. Сенокосов – 4-е изд. – М.: Просвещение, 2018. - - 272с. 
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